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Chapitre 17 : La lumière, images et couleurs. 

 
Notions abordées en seconde  
Lentille mince convergente, image réelle d'un objet réel, distance focale, grandissement, dispersion, 
spectres, longueur d'onde dans le vide ou dans l'air. 
 

I. Utiliser une lentille pour créer une image. 

1) Rappels sur la lentille convergente. 
En optique, une lentille est un bloc de matière transparente (verre ou plastique) capable de dévier la lumière 
de sa trajectoire. Il existe deux types de lentilles : les lentilles convergentes ou divergentes. 
Nous étudierons seulement les lentilles convergentes 

 
 
Le centre optique 

Pour une lentille mince, la partie centrale est 

assimilée à un point appelé centre optique O.  

  
 
Tout rayon incident qui passe par le centre 

optique d’une lentille mince n’est pas dévié 

 

 
 
Foyer principal objet 

Tout rayon incident passant par le foyer 

principal objet F de la lentille, ressort 

parallèlement à l’axe optique. 
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Foyer principal image 

Tout rayon incident parallèle à l’axe optique, 

ressort en passant par le foyer principal image F’ 

de la lentille. 

 
 

 
  

Remarque: F et F’ sont symétriques par rapport à la 

lentille 

 

         

 

2) Caractéristiques d’une image. 
Image réelle, image virtuelle, image droite, image renversée. 

 Déterminer les caractéristiques de l’ image d’un objet -plan réel formée par une lenti lle mince 
convergente.  

 Capacités mathématiques  : Util iser des grandeurs algébriques.  

 
Donner les caractéristiques de l’image c’est dire si l’image est réelle / virtuelle, si elle est droite / 
renversée et donner sa taille ( valeur algébrique). 

 
 
                  
Lorsque l’image obtenue se trouve après la lentille, on peut la récupérer 
sur un écran ; on parle d’image réelle.  
 
 
 



Thème 4 : Ondes et signaux.                                                                                     

GROSSHENY L/ LYCEE JB-SCHWILGUE - SELESTAT                                                     C h a p 1 7 -  P a g e :  3 / 8   

Si l’image se trouve avant la lentille, on ne peut pas la récupérer sur un 
écran, elle est visible à l’œil ; on parle d’image virtuelle. 

 
 
 

La valeur algébrique de sa taille. 
 

              

 
 

 

 

𝑂𝐴̅̅ ̅̅ =  −3 

𝐴𝐵̅̅ ̅̅ =  +2 

𝑂𝐹̅̅ ̅̅ =  −5 

𝑂𝐹′̅̅ ̅̅ ̅ =  +5 

𝐴′𝐵′̅̅ ̅̅ ̅̅ =  +5 
 

 

 
 

3) Relation de conjugaison d’une lentille mince convergente.  
 Exploiter les relations de conjugaison et de grandissement fournies  pour déterminer la 

posit ion et la taille de l’image d’un objet -plan réel.  

 Estimer la distance focale d’une lentille mince conve rgente.  

 Tester la relation de conjugaison d’une lenti lle mince convergente.  

 Réaliser une mise au point en modifiant soit la distance focale de la lenti lle convergente soit 
la géométrie du montage optique.  
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4) Grandissement.  
 Exploiter la relation de de grandissement pour déterminer la taille de l’ image d’un objet -plan 

réel.  

 Capacités mathématiques  : Util iser le théorème de Thalès.  
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II. La couleur des objets. 

1) Couleur blanche. 

 
 

2) Synthèse additive des lumières colorées. 
 Choisir le modèle de la synthèse additive ou celui de la synthèse soustractive selon la 

situation à interpréter.  

 Prévoir le résultat de la superposit ion de lumières colorées et l’effet d’un ou plusieurs filtres 
colorés sur une lumière incidente.  

 

 
 

 
On superpose des faisceaux de lumières colorées. 

 lumière rouge + lumière verte = lumière jaune 

 lumière rouge + lumière bleue = lumière magenta 

 lumière bleue + lumière verte = lumière cyan 

 lumière bleue + lumière verte + lumière rouge = lumière blanche 
Deux couleurs sont COMPLEMENTAIRES si leur superposition donne du BLANC : combinaison d’une couleur 
PRIMAIRE ET d’une couleur SECONDAIR. 

 Rouge et Cyan 

 Bleu et Jaune 

 Vert et Magenta 
Le NOIR correspond à l'absence de lumière. 
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3) Synthèse soustractive.  
 Choisir le modèle de la synthèse additive ou celui de la synthèse soustractive selon la 

situation à interpréter.  

 Prévoir le résultat de la superposit ion de lumières colorées et l’effet d’un ou plusieurs filtres 
colorés sur une lumière incidente.  

 

 
 

               
 
On superpose des filtres colorés.  
La lumière blanche passe à travers cette superposition de filtres ou la lumière blanche éclaire de la matière 
colorée. 

 filtre jaune + filtre magenta = lumière rouge transmise 

 filtre jaune + filtre cyan = lumière verte transmise 

 filtre magenta + filtre cyan = lumière bleue transmise 

 filtre cyan + filtre magenta + filtre jaune = pas de lumière 
transmise (NOIR) 

Deux couleurs sont COMPLEMENTAIRES si leur superposition donne du 
NOIR c’est-à-dire PAS de lumière transmise : Combinaison d’une 
couleur PRIMAIRE ET d’une couleur SECONDAIRE : 

 Cyan et Rouge 

 Jaune et Bleu 

 Magenta et Vert 
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4) Couleur des objets et lumière transmise.  
 Interpréter la couleur perçue d’un objet à partir de celle de la lumière incidente ainsi que des 

phénomènes d’absorption, de diffusion et de transmission.  

 
Selon leur nature les objets interagissent différemment avec la lumière. Plusieurs cas se présentent. 

 

 La  diffusion  est le phénomène par lequel un objet éclairé renvoie dans toutes les 

directions une partie de la lumière incidente. 

 La transmission  est le phénomène par lequel un objet transparent  laisse passer une 

partie de la lumière incidente. 

 L’absorption  est le phénomène par  lequel un objet éclairé absorbe une partie de la 

lumière incidente. 

Exemple : Eclairé en lumière blanche, un objet jaune transparent (colorant liquide jaune) diffuse et transmet 
le jaune, mais absorbe les autres radiations (bleu). 

             
Couleur d’un objet en lumière blanche. 

Un objet éclairé en lumière blanche parait rouge : il diffuse le rouge et absorbe les autres 
couleurs (vert, bleu, jaune).  
 
 
 
Un objet éclairé en lumière blanche parait jaune : il diffuse le jaune, le rouge et le vert et 
absorbe les autres couleurs (bleu…).  
 
 
 

Dans chacun des cas on utilise la synthèse additive. 

 
 
 
Un objet peut laisser passer toute ou partie de la lumière reçue ou incidente. 
La partie de la lumière non absorbée qui « traverse » l’objet est appelée la lumière TRANSMISE. 
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Exemple d’un citron jaune : 
Lorsqu’il est éclairé en lumière blanche, il absorbe le bleu et diffuse (renvoi)  le reste c’est-à-dire un mélange de vert et 
de rouge donc du jaune. 
En lumière bleue (filtre bleu donc on a seulement de la lumière bleue), le citron absorbe le bleu et ne renvoi aucune 
lumière, il apparaîtra noir. 
En lumière rouge (filtre rouge donc on a seulement de la lumière rouge), le citron diffuse le rouge, il apparaîtra rouge. 
En lumière cyan (filtre cyan donc on a de la lumière bleue et vert – synthèse soustractive), le citron absorbe le bleu et 
ne renvoi le vert, il apparaîtra vert. 
 
Exemple d’un coquelicot. 
Lorsqu’il est éclairé en lumière blanche, il absorbe le bleu et le vert et diffuse le rouge. C’est la lumière renvoyée par un 
objet qui est responsable de sa couleur. 
En lumière bleue (filtre bleu donc on a seulement de la lumière bleue), le coquelicot apparaîtra noir car il absorbe le 
bleu et renvoi aucune couleur. 
En lumière jaune (filtre jaune donc on a de la lumière rouge et vert – synthèse soustractive), le coquelicot apparaitra 
rouge, il absorbe le vert et diffuse le rouge. 
 

Conclusion 
La couleur d’un objet dépend de la couleur de la lumière qui l’éclaire. La couleur n'est pas vraiment une 
caractéristique d'un objet, c'est uniquement le résultat de l'action de la lumière sur sa surface.  

 
 

 
 


