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Chapitre 3 : Comment décrire un mouvement ? 

 

III. Le vecteur vitesse, un outil de description du mouvement. 

1) Calculer une vitesse. 

Activité 1 : Vitesse d’un avion de ligne civile. 

 
1. Remplir le tableau ci-dessous : 

POINT SUR L’ÉCRAN DU RADAR A B C D E F G 

Durée t (en min) 0 6      

Distance parcourue d (en km) 0       

2. Rappeler la définition de la vitesse v d’un objet. 
3. Déterminer la valeur de la vitesse v de l’Airbus A380 en km/h et expliquer la méthode choisie. 
4. En déduire la vitesse du pilote par rapport au sol, puis par rapport à l'Airbus A380. 

 

Activité 2 : Calcul du coefficient de proportionnalité : une deuxième méthode  
1. Proposer une méthode pour montrer que le tableau est un tableau de proportionnalité et la mettre en 

œuvre que le tableau de l’activité 1 est un tableau de proportionnalité. 
2. Calculer le coefficient de proportionnalité de ce tableau et lui attribuer l’unité correspondante. 
3. Écrire, sous la forme d’une phrase, ce que signifie ce coefficient de proportionnalité. 
4. En déduire la valeur de la vitesse en km/h. 
5. Trouver la grandeur physique à laquelle correspond le coefficient de proportionnalité entre une distance 

parcourue et la durée du parcours. 
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2) Comment tracer un vecteur vitesse ? 

 

 

 

         

 

 

 
 

 


