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Ouvrir un «

Lancement d'Aviméca 2.5 et Hesu S
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Quitter
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Avimeéca v.2.5

Fichiers Clip Pointages ?

= Tout de suite, redimensionner le clip en
cochant la case : Adapter.

= Tester d'abord la validité de
I'enregistrement en parcourant le clip
vidéo image par image via les fleches
présentes en bas et a gauche.

o= W= P’II"”[ imagen® 1726 (t=0)

Mesures  Etalonnage I Propriétés du clip |

Averlissement
Modifier la taille du clip entrain
la perte des données.
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= Désigner une origine sur le clip —
Onglet Etalonnage/Bouton Origine, et on la pointe sur le clip. "\Fkﬂﬁgine et sens [:T:il_—ﬂi_l
. e nz —— Echelles
= Vient ensuite I'étalonnage ' e
Il est essentiel d'indiquer & la machine la correspondance entre ® Echele hoizontale IR m
le nombre de pixels et la valeur de la distance réellement Bl e i

mesurée.
Pour ce faire, un étalon de longueur doit toujours étre présent
sur les enregistrements.
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On sélectionne Echelle identique et on coche "Premier point", Bl 2 poie

puis on le clique sur la vidéo. —1_ . :

Idem pour le second point et on affiche la distance qui les ¥ Echelesidentiques [ | m
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= Effectuons maintenant les mesures
Cliquer sur I'onglet : Mesure

choisir le nombre de points par image ( le plus souventilyenal)

N "'
donner des couleurs & chaque point 2R 1 T dessing | !”

Aspect du pointeur :

— Noir / Blanc

. hoir " blanc

— Forme
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Placer vous sur la premiére image et cliquer les points demandés ( attention, il faut respecter I'ordre
si vous avez plusieurs points sur une méme image ); I'objet se déplace d'image en image.

Chague clic fait maintenant avancer le film d'une image et on remplit le tableau.

Il reste a exporter ce tableau de mesures depuis AVIMECAZ vers un logiciel qui en permette le
traitement.

= Exportation vers REGRESSI
Cliquer sur Mesures et choisir I'enregistrement sous regressi windows. Regressi s'ouvre
automatiquement, il ne vous reste plus qu'a exploiter les mesures.

Dans Regressi, Vérifier votre tableau de mesures et le graphique représentanty = f ( x).
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Détermination de la vitesse angulaire.

Le disque tourne a une vitesse angulaire constante. Pour déterminer la vitesse angulaire du point étudié, il
faut donc déterminer la période de rotation du tourne-disque.

Pour cela :
e Tracer le graphiquedey =f(t)en oo r ctondee— . _
modifiant les coordomnées: =% ) E:glp(l @l | /-]

e Réaliser la modélisation ( sinusoide pure ) ilms)
et noter la valeur de la période T et relever I'erreur donnée par sur le modde.
e Calculer la vitesse angulaire w du tourne-disque en rad/s.



